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Reforma26 w praktyce szkoły: gotowe scenariusze pracy z uczniami na start





I. Cele zajęć (zgodnie z rozporządzeniem określającym podstawę programową
dla edukacji wczesnoszkolnej)

Rozwijanie samodzielności, kreatywności i wytrwałości w myśleniu,
ekspresji i działaniu.
Rozwijanie kompetencji komunikacyjnych i kompetencji społecznych na
bazie szacunku i zaufania do innych.
Zapisywanie wyrazów o wysokiej frekwencji poprawnie pod względem
ortograficznym, z wykorzystaniem wiedzy z zakresu fleksji i słowotwórstwa.
Ocenianie i redagowanie swoich wypowiedzi pisemnych z dbałością o
kompozycję, poprawność językową i formę graficzną.



Kompetencje fundamentalne:
Kompetencje językowe: zdolność skutecznego komunikowania
się w mowie i piśmie, obejmująca umiejętność rozumienia
czytanego tekstu oraz analizowania i przetwarzania informacji.
Kompetencje matematyczne: zdolność do rozumowania
matematycznego oraz wykorzystywania pojęć i narzędzi
matematyki w różnych obszarach działalności, w tym
dokonywania obliczeń.
Kompetencje cyfrowe: zdolność celowego, skutecznego i
odpowiedzialnego korzystania z technologii cyfrowych w uczeniu
się (gra na urządzeniu myWally).
Kompetencje ruchowe: zdolność do świadomego
wykorzystywania własnego potencjału ruchowego



Kompetencje przekrojowe:
Kompetencje poznawcze (rozwiązywanie problemów i
kreatywne myślenie): zdolność poszukiwania i realizacji pomysłów
w celu osiągnięcia zamierzonego celu oraz tworzenia
nieszablonowych i wartościowych pomysłów.
Kompetencje społeczne (współpraca): zdolność do działania w
grupie, która opiera się na wzajemnym szacunku, konstruktywnym
podziale ról i wspólnym osiąganiu celów na stacjach zadaniowych



Sprawczość:
Wykorzystywanie wiedzy i umiejętności zdobywanych w szkole
(polonistycznych i matematycznych) do rozwiązywania problemów (np.
przy łamaniu szyfrów i poprawianiu tekstów).
Dzielenie się wiedzą i umiejętnościami, w tym wzajemne uczenie się w
ramach pracy na stacjach zadaniowych.
Prezentowanie własnej wiedzy i umiejętności oraz efektów swojej pracy
całemu zespołowi.
Kształtowanie przekonania o własnej skuteczności oraz poczucia
przynależności do wspólnoty poprzez działanie i współpracę grupową
ukierunkowaną na osiągnięcie celu.
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