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l. Cele zajec¢ (zgodnie z rozporzagdzeniem okresSlajagcym podstawe programowg
dla edukacji wczesnoszkolnej)
e Rozwijanie samodzielnosci, kreatywnosci i wytrwatosci w mysleniu,
ekspresji i dziataniu.
e Rozwijanie kompetencji komunikacyjnych i kompetencji spotecznych na
bazie szacunku i zaufania do innych.
e Zapisywanie wyrazow o wysokiej frekwencji poprawnie pod wzgledem
ortograficznym, z wykorzystaniem wiedzy z zakresu fleksji i stowotwaorstwa.
e Ocenianie i redagowanie swoich wypowiedzi pisemnych z dbatoscia o

kompozycje, poprawnosc jezykowa i forme graficzna.



Kompetencje fundamentalne:

e Kompetencje jezykowe: zdolnosc skutecznego komunikowania
sie w mowie i piSmie, obejmujgca umiejetnoscC rozumienia
czytanego tekstu oraz analizowania i przetwarzania informacji.

e Kompetencje matematyczne: zdolnos¢ do rozumowania
matematycznego oraz wykorzystywania pojec i narzedzi
matematyki w roznych obszarach dziatalnosci, w tym
dokonywania obliczen.

e Kompetencje cyfrowe: zdolnosc celowego, skutecznego |
odpowiedzialnego korzystania z technologii cyfrowych w uczeniu
sie (gra na urzgdzeniu myWally).

e Kompetencje ruchowe: zdolnosc do Swiadomego
wykorzystywania wtasnego potencjatu ruchowego



Kompetencje przekrojowe:

e Kompetencje poznawcze (rozwigzywanie problemow i
kreatywne myslenie): zdolnosC poszukiwania i realizacji pomystow
w celu osiggniecia zamierzonego celu oraz tworzenia
nieszablonowych i wartoSciowych pomystow.

e Kompetencje spoteczne (wspotpraca): zdolnos¢ do dziatania w
grupie, ktora opiera sie na wzajemnym szacunku, konstruktywnym
podziale rol i wspolnym osigganiu celow na stacjach zadaniowych



Sprawczosc:

e Wykorzystywanie wiedzy i umiejetnosci zdobywanych w szkole
(polonistycznych i matematycznych) do rozwigzywania problemow (np.
przy tamaniu szyfrow i poprawianiu tekstow).

e Dzielenie sie wiedzg i umiejetnosciami, w tym wzajemne uczenie sie w
ramach pracy na stacjach zadaniowych.

e Prezentowanie wtasnej wiedzy i umiejetnosci oraz efektow swojej pracy
catemu zespotowi.

e Ksztattowanie przekonania o wtasnej skutecznosci oraz poczucia
przynaleznosci do wspolnoty poprzez dziatanie i wspotprace grupowg
ukierunkowang na osiggniecie celu.
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